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計劃背景介紹︰

此計劃由香港中文大學資訊科技教育促進中心(http://caite.fed.cuhk.edu.hk)舉辦，目的是透過本中心研發的一套網上遊戲化學習系統—「農場狂想曲」(http://www.farmtasia.com)，讓學生沉浸在一個虛擬而像真的環境中，不知不覺地學習相關知識和技能。
本中心曾以「農場狂想曲」於2006年舉辦了《全港中學生VISOLE大賽2006》，共有16所中學參加，活動舉辦得十分成功，而且得到傳媒廣泛報導。為了解「農場狂想曲」對老師及同學的幫助，中心進行了有關方面的研究，結果證實透過遊戲的學習方法能有效提升教與學的效能。16所參賽中學的老師和同學都認為該遊戲能激發同學的學習動機、增強他們的學習信心，並加深對學習內容的記憶和理解。此外，同學對環境保護的重要性和農民的辛苦亦有了更深刻的認識。
[image: image2.jpg]


[image: image3.jpg]


[image: image4.jpg]S pTagy

x 2221

<%





鑑於「農場狂想曲」的成功，中心再度投入大量資源，開發出第二代遊戲—「農場狂想曲2」。在新系統中，內容和功能均大幅提升，可容納更多參加者同時登入。同學進入遊戲後，可在虛擬的世界地圖中選擇興建農場的位置。然後，在屬於自己的農場內，扮演農場主人的角色，完成耕種、畜牧和買賣的任務。每完成一項任務，同學的金錢和等級將被提升。在進行任務的過程中，同學需要作決策來管理及經營農場，從而達到以下目標︰
· 綜合學習及應用地理、經濟、生物及科技的知識
· 培養解難、批判性思考及合作能力等高階思維技巧
· 培養自主學習及終身學習的習慣
除此之外，為了讓老師有效地促進同學的學習進度，更讓家長更了解子女網上的行為及學習的情況，我們在系統加設了「師生互動平台」及「親子互動平台」，讓老師及家長都可以參與學生在系統中的部份活動，從而培養同學在虛擬世界中的正確態度及帶引他們走向正確的學習習慣。由於家長可以參與子女在網上的活動，我們希望他們可以對虛擬世界增加了解，更讓他們可以建立更佳的親子關係。
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「農場狂想曲2」的特色︰
	特色
	「農場狂想曲2」

	遊戲性質
	大型網上遊戲

	每台遊戲伺服器可同時容納在線人數
	超過2,000

	遊戲週期
	6 個月

	每個玩家可擁有的農場數量
	無限制

	城市數量
	超過200個

	模擬真實氣候模型數量
	11

	可供選擇的家畜數量
	4

	可供選擇的農作物數量
	16

	網上互動與即使對話
	有

	好友列表與學校群組
	有

	遊戲內教材
	有

	特別任務
	有

	交流論壇
	有

	師生互動平台
	有

	親子互動平台
	有


對象︰高小至高中學生

參加費用︰每班港幣$2,500
費用包括︰
· 每班學生永久帳號40個*，可登入「農場狂想曲2」遊戲
· 每班家長永久帳號40個，可登入「農場狂想曲2」遊戲及「親子互動平台」
· 每班老師永久帳號5個，可登入「農場狂想曲2」遊戲及「師生互動平台」
· 「師生互動平台」及「親子互動平台」的功能︰老師及家長能夠調校同學每天登入系統的時間，觀察子女完成及正在執行的任務
· 「農場狂想曲知識手冊」︰為學生提供基本的地理、生物、經濟及農業知識，手冊不足以涵蓋「農場狂想曲2」所需的知識，鼓勵學生自行搜集更多參考資料，從而培養自主學習
· 「農場狂想曲2」學習指引︰引導學生反思在遊戲內學到的知識和技能
· 「農場狂想曲2」特別任務︰遊戲角色會安排不同難度的任務給學生挑戰
· 教師培訓
· 學習成果分享會
· 每位參與學生獲香港中文大學資訊科技教育促進中心頒發的參與證明乙張
*如每班學生超過40位，中心可額外提供足夠的學生永久帳號
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計劃進行日期

計劃共需約6個月的時間進行，學校可自行選擇計劃進行日期︰

· 2009-2010上學期︰2009年9月至2010年2月
· 2009-2010下學期︰2010年2月至7月
報名截止日期︰2009年6月30日(星期二)
報名方法︰請到http://www.farmtasia.com/下載報名表格
計劃時間表

2009-2010上學期
	日期
	計劃

	籌備階段
	2009年9月
	· 中心為參與老師、學生及家長提供帳號
· 中心導師為參與老師提供「教師培訓」以介紹「農場狂想曲2」及「師生互動平台」的操作方法及有關的教學法，使老師了解系統運作及如何指導學生學習
· 老師為參與學生進行「學生培訓」使學生熟識「農場狂想曲2」的系統運作

	實施階段
	2009年10月至1月
	· 學生在「農場狂想曲2」進行學習

· 老師根據「學習指引」在課內或課外引導學生學習
· 老師透過「師生互動平台」觀察學生在「農場狂想曲2」內的進度及表現，老師可因應學生的程度而調校學生登入系統的時間，建議每天可登入一小時

	完成階段
	2010年2月
	· 中心人員舉行「學習成果分享會」與參與師生及家長一起分享學習成果


2009-2010下學期
	日期
	計劃

	籌備階段
	2010年2月
	· 中心為參與老師、學生及家長提供帳號

· 中心導師為參與老師提供「教師培訓」以介紹「農場狂想曲2」及「師生互動平台」的操作方法及有關的教學法，使老師了解系統運作及如何指導學生學習

· 老師為參與學生進行「學生培訓」使學生熟識「農場狂想曲2」的系統運作

	實施階段
	2010年3月至6月
	· 學生在「農場狂想曲2」進行學習

· 老師根據「學習指引」在課內或課外引導學生學習
· 老師透過「師生互動平台」觀察學生在「農場狂想曲2」內的進度及表現，老師可因應學生的程度而調校學生登入系統的時間，建議每天可登入一小時

	完成階段
	2010年7月
	· 中心人員舉行「學習成果分享會」與參與師生及家長一起分享學習成果
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同學更可到遊戲中世界各地其他地方設立農場。為提高遊戲的真實性，植物和動物會受不同地方的氣候影響，同學需要想辦法解決天氣帶來的問題。








當同學賺取足夠的金錢和等級後，他們可以興建更多的設施來擴展農場，例如牛奶工場、罐頭廠、貨倉、天文臺及水塔等等。同學亦可以雇用農場小幫手協助管理農場。





遊戲中的電腦角色會安排不同的任務給同學。他們也會作為指導者帶領同學學習耕種和畜牧的基本知識。農作物收取得成後，可到市場出售來賺取金錢和等級。同學更可以到市場購買肥料、飼料等用品及工具。





「農場狂想曲2」是一套網上遊戲化學習系統，在「農場狂想曲2」的虛擬世界中，每位同學扮演農場主人的角色，完成耕種、畜牧和買賣的任務。在這過程中，同學能夠綜合學習及應用地理、經濟、科技及生物等知識。





甚麼是「農場狂想曲2」?











